o3 DTARTO DT UNA SCHTAPPA

I£ GIOCO DEI NOMI Cof..

ISTRUZIONL:

Ritaglia tutte le efichette con i nomi dei personaggi e
attacca un'etichetta ad ogni giocatore, 'importante & che il
giocatore non legga che nome gli & stato assegnato!

LE REGOLE DEL GIOCO:

Lo scopo del gioco e far si che ogni giocatore, a turno e attraverso delle domande,
scopra chi e il personaggio che gli e stato assegnato. Gli altri giocatori possono rispon-
dere solo con un si 0 con un no. ( Per esempio: sono il miglior amico di Rowley? Si/no).
Quando un giocatore scopre chi e il pesonaggio assegnatogli esce salvo dal gioco.
L'ultimo a risolvere I'enigma perde.

FACILE MEDIO DIFFICILE
______________ B e b e N
GREG | NONNO : ZT0 JOE
______________ |________________|_______________
ROWLEY : NONNA | ZTO CHARLTE
______________ _|________________|______________
MANNY . PADRE DT ROWLEY | JOSHTE
______________ |________________|_______________
RODRICK : CHTRAG | ALEX ARUDA
______________ _|________________|______________
FRANK (PADRE) HOLLY HILLS | PATTY FARRELL
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il castoro




